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Project herwaardering 
Citadelpark

Deelprojecten
Planning



Beheersmodel voor het 
Citadelpark

Sociaal-​ruimtelijk onderzoek
Onderzoek naar beheermodellen
Ontwerpkamers
Referenties



Overzicht Ontwerpkamers
04/11

ONTWERPKAMER 1

visie & beheer

'denken in figuren'

25/11
ONTWERPKAMER 2

visie & beeld

'ontwikkelen van figuren'

input inventarisatie

1. denken aan beheermodel 
voor figuren (binnen-​buiten) 
in plaats van plekken en 
gebouwen

1/12
infowandeling

input sociaal 
ruimtelijk onderzoek

4. naamgeving figuren

input ontwerpkamer 1 
en voorbereidend werk

2. programma + gebruik: 
welke soort activiteiten in 
deze figuur?

visie & beeld & beheer

'beheren van figuren'

ONTWERPKAMER 3

22/01

input ontwerpkamer 1 
en voorbereidend werk

5. ontwerp: welke (soort) 
infrastructuur en condities 
voor deze activiteiten?

drieluik programma - ontwerp 
- beheer

3. welke figuren? afbakening? 
waarom? vraagstukken?

6. beheer: wie betrokken in 
beheer & programmatie

output ontwerpkamer 1

input sociaal 
ruimtelijk onderzoek

output ontwerpkamer 2

output ontwerpkamer 3

kern: stadsintern + 
vaste partners

wisselwerking / samenwerking
tussen figuren

visie & beeld & beheer

detecteren van te testen 
situaties

(evt. gekoppeld aan output PVE 
Floraliënhal)

kern: stadsintern + 
vaste partners

3 ontwerpkamers met vaste groep: samenhang zoeken & methodiek ontwikkelen

20/02

7. activeren van (enkele) 
figuren via testvelden 
> oplijsting opportuniteiten en 
mogelijke testvelden

input ontwerpkamer 
1,2,3 + andere studies

kern: stadsintern + 
vaste partners

output ontwerpkamer 4

06/12 
Ontwerpkamer - 

looplijnen

conclusie figuren & 
testvelden

Onderzoek naar mogelijks te 
activeren testvelden

breder publiek, huidige 
en potentiële partners

TBA

toepassen methodiek

8. projectdefinitie testveld

voorbereidend 
onderzoek met de buurt

output ontwerpkamer 5

hoe wordt de omslag 
bereikt?

operationalisering & rol-​
definities binnen 
stadsdiensten

huidige en potentiële 
partners

concretiseren

afstemming 
Floraliënhal



Onderzoeksvragen
Zijn er bewoners of organisaties geïnteresseerd om initiatief 
nemen in het Citadelpark en de Floraliënhal? Welke 
programma’s/ projecten/ ideeën willen ze er graag uitwerken?

Kan een buurtvereniging of externe organisatie mee 
beheerder worden van een plek in het park? Hoe kan deze 
beheerder zijn en welke rol(len) krijgt deze?

Hoe bewaken we de balans tussen grote en kleine activiteiten 
in het park? En waar en hoe wordt hierover gecommuniceerd 
naar de bezoeker?

Evaluatie/ Antwoorden 
In tijd/ fases
In ruimte



Testvelden



elementen uit figuren-​fiches:
horeca gelinkt aan speeltuin / invulling rozentuin / rol voor buurtbewoners / openingsuren in functie van 
type activiteiten / beheerd door mensen actief op de site / verharding en afdak als parkruimte /  grenzen 
met groen / publieke toiletten / activeren publieke ruimte

Testveld 1:
Hoe wordt de Floraliënhal opgeladen met 
meervoudig (formeel en informeel) gebruik? 
Hoe kan de buurt eigenaarschap opnemen 
in het Citadelpark?
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Mogelijkheden 
testveld 1:

A. buurtmoestuin / 
pluktuin + buurttuinhuis

B. buurtcafé bij speeltuin C. testen mini-​floraliënhal

le 104 - ParijsParkfarm - Tour & Taxis BrusselBoerse Poort - Gent



gecombineerd beheer voor verschillende parkgebouwen / inkomsten vs. regie bij de stad / activatie 
amfitheater / opwaarderen podium amfitheater / doorzetten programmatie muziekkiosk / kleine horeca 
(ook zonder evenementen?) /  relatie met andere parkactoren + wijk / geanimeerde parkwandeling

Hoe kan een (externe) beheerder invulling 
geven aan een plek in het park? 
Hoe geven we deze beheerder vorm en 
welke rol(len) krijgt deze?

Testveld 2:



Mogelijkheden testveld 2:
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Monterey - Gent

Metaal Werkplaats Youth 
Center Dynamo - Zurich

Noorderpark - Amsterdam

A. Alternatief beheermodel met 
conciërgerol

B. Activeren verschillende 
parkgebouwen

C. Tussenfiguur met coördinerende 
rol voor een deel van het park

voorbeeld 'paraplu vergunning'



aankomst plek / oriëntatie / geanimeerde parkwandeling / verplaatsen > verblijven / verlichting langs 
hoofdpaden / hoofdingangen / fietsenstallinigen / overkoepelend platform / afstemming projecten / 
afstemming activiteiten

Hoe kunnen grote en kleine spelers hun 
activiteiten op elkaar afstemmen? 
Waar en hoe wordt hierover 
gecommuniceerd naar de bezoeker?

Testveld 3:



Mogelijkheden testveld 3:

Josaphat Park - Schaarbeek

www.citadel
park.gent

Noorderpark - Amsterdam

Hal 5 - Leuven Asiat Park - VilvoordeR
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A. Online gedeelde agenda (grote 
en kleine activiteiten) 
+ bord met kalender

B. Evenementiële samenwerking 
parkprogramma (bv. Lichtfestival / 
Museumnacht)

C. Afgestemd beeld van het park. 
Wayfinding, verduidelijken en 
verlichten padenstructuur. 
Duidelijke positie fietsenstallingen.



ONTWERPKAMER - WERKSESSIE

2/3 testvelden mee uitwerken

Ronde 1 (35 min)
eerste testveld

Ronde 2 (35 min)
tweede testveld

Ronde 3 (20 min) 
Plenaire terugkoppeling

Welke vraag interesseert er jou?
Waarover wil je meer weten?
Waarover heb je kennis/ een bijdrage?
Welke vraag zou je graag herformuleren?


